FOTOGRAFIE (BITMAP) Priprava dokumentov

Aby sme boli schopny preniest umelecké dielo v najvac¢sej kvalite na sklo, je nutné aby bol zabezpecteny ¢o IS, P, (PEID) (Rl

najpresnejsi snimok s ciefom ¢o najpresnejsej reprodukcie farieb pri tlagi na sklo. 300 DPI

Fotografie by mali byt dodané ¢o v najvyssej kvalite a velkosti ako je to mozné, a v RGB skale farieb e
Vsetky vrstvy musia byt odomknuté

GRAFICKE MOTIVY (VEKTOR) Priprava dokumentov
Vektorova grafika si moze vyzadovat rozsiahly ¢as na jej vytvorenie. Odporiéame s nami prebrat svoj EPS AL PDF. DWG Format
projekt na zaciatku tvorivého procesu, skontrolovat moZnosti tlaée a diskutovat o najlepSich metddach ako Y '

Vas motiv potlaéit na sklo. RGB

- . . . , , ) . , . Vsetky vrstvy musia byt odomknuté
Udrzujte svoje kresby Uhladne organizované v pomenovanych vrstvach pre jednoduchu separaciu, aby sme

mohli jednoducho prispdsobit dany motiv k moznostiam tlace. Text konvertovat do kriviek

Vsetky priame farby konvertovat do RGB
V pripade potreby moézeme dodat subor Adobe Illustrator so sadou Standardnych vzorkovnikovych farieb. V

nasej vzorkovni madme odpovedajulci vzorovy panel na poskytnutie jasnej predstavy o nasom farebnom

gamute.
|
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Viac info na spolkovac@spolkovac.sk , +421 910 944 905 late srwie HEe

alebo ich odstranit z navrhu
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